
第 十二 周工作计划
主题名称：《动植物王国》（该主题第一周） 班级：太阳 E班 日期：11 月 18 日~11 月 22 日 带班老师：孙钰 陆佳欢

工作要求

一、主题活动：本周是主题活动《动植物王国》的第一周。

1.初步了解常见动物的名称、生活环境，能够用比较丰富的词汇表达对动物外形特征、习性等的认识，乐意并大胆地在集体

面前表现出来。

2.喜欢参加观察、饲养等活动，充分感受动物的美，并能以自己的方式表现出来。

二、保育要求：体锻活动中出汗了能主动脱衣服并进行适当的休息。
三、社会情感：喜欢不同种类的动植物，能做力所能及爱护动植物的事情。

四、行为习惯：咳嗽、打喷嚏时能用手捂着，不对着他人。

五、安全教育：不拿着剪刀离开座位，会简单的自我保护。

六、日常渗透：在日常活动中，鼓励幼儿用形容词完整的描述自己喜欢动物的外形特征、生活习性等。
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来园
1.来园接待：热情接待来园幼儿和家长，适时进行简单的家园沟通。

2.晨谈：“有趣的小动物”，“我喜欢的动物”；安全谈话：“小虫子我不碰”

户外锻炼

内容：1.队列练习：向右靠拢两队并一队齐步走圆圈 要求：能听清口令， 动作迅速。

2.基本动作练习：助跑跨跳 要求：会助跑跨跳，跳距不少于 40 厘米，助跑时步子均匀，上下肢协调。

游戏名称：节节高

目标：助跑跨跳

袋鼠搬迁

目标：单脚连续跳

游戏名称：小羊搬家

目标：助跑跨跳

游戏名称：砸野鸭

目标：躲闪跑

游戏名称：冲出大森林

目标：助跑跨跳

分散活动：提供小推车、爬爬垫、迷迷转等游戏，重点指导幼儿在规定距离内绕过障碍推小车。

学习活动

特色体验活动：

开心玩泥（户外）

野外拓展（户外）

语言（故事）：小猴的

出租车

区域游戏

特色体验活动：

美食 DIY（室内）

快乐玩沙（户外）

数学：怎样分

创造性游戏

区域游戏

音乐（律动）：狮王

创造性游戏

区域游戏

科学：神奇的动物王国

创造性游戏

足球特色活动

健康：动物运动会

区域游戏

户外：蜈蚣行

创造性游戏

户外：小转椅

区域游戏

特色体验活动：

智高建构（室内）

陶土塑形（室内）

户外：跳跳糖

室内：有趣的数字

户外：切西瓜

室内：管理员评选
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区域
活动

1.益智区：投放“动物比轻重”游戏，提供提供动物玩具、记录表和天平称，引导幼儿进行两两比重，并进行记录。
2.美术区：投放“聪明的乌龟”游戏，提供蜡笔、作品纸等材料，引导幼儿根据流程图进行大胆的绘画制作连环画。

创造性
游戏

1.烧烤店：增加不辣、微辣、辣、重辣等调料瓶及配料，指导小厨师根据客人的口味进行烹饪。
2邮政局：提供动物明信片、动物信封等，鼓励工作人员主动向顾客介绍新品，进一步的丰富游戏内容。

特色
体验
游戏

户外体验——快乐戏沙：能运用堆沙技能和多种辅助材料建造一个小动物之家。
野战拓展：能借助网通、大型玩具积木、山洞等进行防守进攻。
开心玩泥：能分工合作，利用工具制作泥砖。

室内体验——美食 DIY：能自主分组制作水果沙拉，并进行装饰摆盘。
陶土塑形：能利用超轻黏土和陶泥制作小乌龟，并进行场景布置。
智高建构：能与同伴友好交流，合作设计搭建不同的房屋建筑。

日常生活

一、盥洗、入厕：
1.提醒幼儿有序进出盥洗室，不拥挤、推挤。
2.指导部分幼儿洗手前将袖子卷起，以免打湿袖管。
二、午餐、点心：
1.鼓励值日生在尽快用餐，餐后将桌面整理干净。
2.天气变冷，提醒个别幼儿，如：熊峻熙、李梓贤、丁子萱等加快进餐速度。
三、午睡：
1.创设安静的午睡氛围，帮助幼儿尽快入睡。
2.提醒个别提前醒来的幼儿，不随意发出声响影响他人。
四、离园：
1.提醒幼儿离园时安静的等待家长来接，不大吵大闹，养成良好的等待习惯。

家长工作
1.请家长与幼儿共同收集一些有关动物的图片、书籍、知识介绍等，将放在语言区与同伴分享、阅读。
2.请家长播放《动物世界》纪录片让幼儿观看，来帮助幼儿了解一些动物的生活习性，为开展的教学活动做前期的准备。

环境创设
1.创设“动物王国”主题墙，将美术作品《聪明的乌龟》制作成一本本书籍，并垂挂在墙上，供幼儿相互欣赏交流。
2.创设“动物的为什么”专栏，将收集一些有关动物的为什么布置在其中，引导幼儿将寻找到的答案用不同的方式记录下来。

本周反思

课程实施周反思：

生活情况周小结：


